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FOCUS HOME INTERACTIVE 

Focus Home Interactive et Games Workshop s’associent à 

nouveau pour éditer Necromunda : Underhive Wars issu de 

l’univers Warhammer 40,000 

 

 

 
Après une première collaboration réussite avec Mordheim™ : City of the Damned™ sur PC et 

consoles, Focus Home Interactive et Rogue Factor annoncent aujourd’hui un nouveau 

partenariat avec Games Workshop pour le développement de Necromunda : Underhive Wars, 

l’adaptation du classique jeu de plateau Necromunda tiré de l’univers de Warhammer 40,000. 

 

Necromunda : Underhive Wars est un RPG Tactique en tour par tour. Des gangs rivaux se livrent 

une guerre sans fin pour le contrôle du Sous-Monde de la Cité-Ruche Necromunda, un 

gigantesque dédale d’usines abandonnées, de carcasses rouilles et de technologies oubliées. 

L'anarchie, la violence, la trahison et la mort règnent dans ce lieu abandonné par la civilisation. 

 

« Notre collaboration avec Focus et Games Workshop est le fruit d’un travail de longue haleine, 

basé sur une confiance mutuelle et une réelle passion pour l’univers de Warhammer. Tout a 

démarré lors de l’Early Access de Mordheim : City of the Damned. Son succès nous a permis de 

regrouper une grande communauté de joueurs passionnés qui ont apporté leurs pierres à l’édifice 

et ont contribué sur plusieurs aspects à l’amélioration du jeu. Après un solide lancement sur PC et 

Consoles, ainsi qu’une incroyable aventure riche en expériences, nous franchissons une nouvelle 

étape dans notre conquête du genre des RPG-Tactiques, avec un nouveau jeu : Necromunda : 

Underhive Wars » déclare Yves Bordeleau, Directeur Général de Rogue Factor.  

 

Jon Gillard, Responsable des licences chez Games Workshop s’exprime à propos de cette 

nouvelle licence : « Nous sommes ravis d’accueillir Necromunda : Underhive Wars dans notre 

catalogue de jeux vidéo basés sur nos univers. En créant Mordheim : City of the Damned, Rogue 

Factor et Focus Home Interactive ont fait un incroyable travail et semblent indubitablement être 

les bonnes personnes pour adapter le monde cauchemardesque de Necromunda en jeu vidéo. 

Les fans de cette licence unique pourront bientôt équiper leurs mitrailleuses lourdes et affronter 

les gangs rivaux dans les méandres du Sous-Monde. » 

 

Plus d’informations seront communiquées lors du What’s Next de Focus, les 1er et 

2 février 2017. 

 

 

Communiqué de presse 

Paris, le 4 janvier 2017 



 

 

A propos de Focus Home Interactive 
FOCUS HOME INTERACTIVE est le 3ème éditeur français de jeux vidéo. Sa vocation est d’accompagner les 

studios de développement dans le suivi de production, le marketing, la commercialisation et le financement 

de leurs projets. Editeur de licences à succès telles que Blood Bowl, Tour de France, Wargame et Farming 

Simulator, le Groupe a réalisé en 2015 un chiffre d’affaires de 69,1 M€ en progression de 58%. FOCUS HOME 

INTERACTIVE réalise plus de 80% de ses ventes à l’international. Les bonnes performances du Groupe 

conjuguées à un bon parcours boursier après une introduction en bourse réussie lui ont permis d’être lauréat 

du prix spécial du jury 2015 décerné par Euronext. 
 

  

A propos de Games Workshop 

Games Workshop Group PLC est la première société mondiale de jeux de société de guerre. Basée à 

Nottingham au Royaume-Uni, cette société conçoit, fabrique et distribue sa gamme de jeux Warhammer et 

Warhammer 40,000, des figurines de soldats, des romans, des jeux de carte de collection et des jeux de rôle 

dans plus de 340 de ses propres centres de loisirs, par courrier, par Internet et dans plus de 4 000 magasins 

indépendants dans plus de 50 pays. Plus d'informations sur la société sont consultables sur www.games-

workshop.com Games Workshop, Warhammer, Blood Bowl, les logos des marques citées, et toutes les marques 

associées, logos, lieux, noms, créatures, races, insignes de races/objets/logos/symboles, armes, personnages, 

produits, illustrations et images sont soit ®, T et/ou ©. Games Workshop Ltd 2000-2015. Utilisation sous licence.  

Tous droits réservés. 

 

Pour en savoir plus sur Games Workshop : www.games-workshop.com 

 

A propos de Rogue Factor 
Situé à Montréal au Canada, Rogue Factor est un studio de développement de jeu vidéo indépendant fondé 

en 2013 par des vétérans de l'industrie. Ayant pour but de créer des jeux novateurs de haute qualité, son 

premier projet Mordheim : City of the Damned, est un jeu tactique adapté du jeu de plateau de Games 

Workshop qui se déroule dans le monde de Warhammer. 

 

Pour en savoir plus sur Rogue Factor : http://www.rogue-factor.com/ 

 

 

 

Prochain rendez-vous : 

Publication du chiffre d’affaires 2016 

9 février 2017 

 

 
 

Retrouvez toute l’information financière de FOCUS HOME INTERACTIVE 
sur www.focus-home.com 
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