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BIGBEN ET LE STUDIO EKO SOFTWARE ANNONCENT RUGBY 18 
 
 
Lesquin, le 23 mai 2017 - Bigben et Eko Software sont heureux d’annoncer RUGBY 18. Le jeu sera disponible 
en Octobre sur PlayStation®4, Xbox One et PC. 
 
Le studio Eko Software travaille depuis plus de deux ans pour aboutir au jeu de rugby le plus immersif 
jamais créé et établir une nouvelle référence parmi les simulations sportives.  
 
Benjamin Lalisse, Managing Director : « Étant un grand fan de sport, c’est un bonheur de travailler sur RUGBY 
18. L’équipe travaille dur pour retranscrire le plus fidèlement possible tout ce qui rend le rugby si unique. 
J’espère que les amateurs de sport y retrouveront l’intensité des plus grands matchs et prendront du plaisir à 
contrôler leur équipe. » 
 
RUGBY 18 rappelle toute la richesse du rugby par l’apprentissage continu de ses nombreux gestes 
techniques, de ses choix tactiques et de ses différentes phases de jeu. La discipline sera de rigueur pour 
maîtriser chaque instant, et qu’il s’agisse de faire une percée décisive ou de tenir la ligne de défense, toute 
situation offrira aux joueurs une grande variété de solutions. 
 
Ce respect du rugby est aussi possible grâce à un vaste contenu officiel fidèlement représenté. 
Championnats, équipes, joueurs, RUGBY 18 proposera l’intégralité des célèbres TOP 14 et Premiership 
Rugby, ainsi que de nombreuses autres licences prestigieuses. Ce sont ainsi plus de 2000 rugbymen de la 
saison 2017-2018 qui pourront être incarnés dans toutes les compétitions du jeu, dont un mode dédié où 
chaque joueur pourra construire sa propre équipe. 
 

RUGBY 18 sera disponible en Octobre sur PlayStation®4, Xbox One, et PC. 
Retrouvez les premières images de RUGBY 18 en cliquant ici : http://bit.ly/2qLiPLO 

 
* * * 

À propos de Bigben 

Bigben est un acteur majeur de l’édition de jeux vidéo, de la conception et de la distribution d’accessoires mobiles et gaming, ainsi 

que de produits audio. Reconnu pour ses capacités d’innovation et sa créativité, le groupe ambitionne de devenir l’un des leaders 

européens dans chacun de ses métiers. www.bigben.fr 

À propos d’Eko Software 

Eko Software est une société de développement et d'édition de jeux vidéo indépendante basée à Paris - France. Depuis 1999, le 

studio développe ses propres créations comme la série How To Survive, qui a déjà attiré des millions de joueurs à travers le monde 

sur PC, Xbox One et PlayStation®4. Eko Software développe aussi des jeux vidéo originaux de grande qualité via des franchises qui lui 

sont confiées. Pour plus d’informations sur Eko Software : http://www.ekosystem.com/ 

LNR est une marque déposée de la Ligue Nationale de Rugby. Les noms et logos TOP 14 et PRO D2 sont des marques déposées de la Ligue Nationale 

de Rugby. Les logos, noms et kits des clubs de TOP 14 et PRO D2 sont des marques déposées de leurs clubs français professionnels respectifs. Un 

produit sous licence officielle de Premiership Rugby. Le logo Premiership Rugby est une marque déposée de Premier Rugby Limited. Le logo 

Premiership Rugby, les logos, emblèmes, noms et kits des clubs y participant sont des marques déposées de Premiership Rugby et de ses clubs. Les 

clubs associés au Premiership sont utilisés sous licence de Premier Rugby Limited. 
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